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Programme
L’organisation de la comptabilité
 - La classifi cation des comptes.
 - Les comptes de bilan ou la photographie de l’entreprise.
 - Le compte de résultat ou l’exploitation de l’entreprise.

  L’application des connaissances 
      à l’aide du jeu de cartes «Class’ Comptes» 
 - La construction d’une balance avant inventaire.
 - Les écritures d’inventaire.
 - La construction d’une balance après inventaire.

Objectif
Comprendre l’organisation de la comptabilité pour lire plus 

facilement les documents de synthèse : le bilan et le compte 
de résultat.

  Gestion - Juridique - Management

A l'aide d'un jeu, cette formation vous aidera à 
mieux comprendre comment s'organise la comp-
tabilité, des différents comptes aux documents de 
synthèse. Indispensable pour se réconcilier avec 
la comptabilité.

Anticiper, découvrir, échanger,...se former

La Comptabilité 
en jouant !

ANIMATION Un permanent de l'OGA Atlantic

Lundi 6 janvier 2020
9h00-17h00
Formation sur 1 journée
à l’OGA Atlantic, 
La Roche/Yon

Prix : 48 € TTC
Déjeuner compris
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